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Investigadora

Técnicas empleadas
1. Programación de videojuegos sobre la plataforma Unity
2. Aplicación de pruebas estandarizadas de motricidad y cognición
3. Aplicación de escalas para detectar afectaciones emocionales
4.Electroencefalografía cuantitativa y en aplicaciones BCI y neurofeedback

Modelos de estudio
1. Pacientes humanos sobrevivientes de un EVC
2. Pacientes pediátricos con Parálisis cerebral espástica unilateral
3. Pacientes humanos con déficits motores y cognitivos asociados a patologías de origen neurológico

Proyectos disponibles para alumnos
1. Validación de aplicaciones interactivas para la neuro-rehabilitación motriz, mediante protocolos experimentales con 
pacientes post-EVC y niños con PCEU
2. Participación en el desarrollo de una plataforma para la rehabilitación cognitiva y pruebas de funcionamiento sobre 
los juegos ya implementados.
3. Participación en la elaboración de un protocolo de investigación, para probar la eficacia de la plataforma para la 
rehabilitación cognitiva.
4. Participación en la documentación y desarrollo del marco teórico de una plataforma virtual, para la atención de 
problemas emocionales, posteriores a un EVC.
5. Participación en la implementación de una herramienta de psicoterapia autoaplicada, para la atención de déficits 
emocionales, en pacientes que han sufrido un EVC.
6. Desarrollo de un protocolo para medir los cambios en la actividad cortical cerebral, asociados a la terapia con video-
juegos, utilizando la técnica de qEEG.

Líneas de investigación
1. Desarrollo de aplicaciones interactivas para la neuro-rehabilitación
2. Secuelas motrices y cognitivas post-EVC y estrategias de neuro-rehabilitación
3. Rehabilitación de pacientes pediátricos con Parálisis Cerebral Espástica Unilateral (PCEU).
4. Valoración de la recuperación funcional asociada a la terapia de rehabilitación con video
    juegos
5. Plasticidad cerebral después de un daño neurológico y determinación de periodos críticos
6. La electroencefalografía como herramienta en la neuro-rehabilitación

Servicio Social          Sí      

Recibe alumnos para:Horario en que el estudiante tendrá acceso al laboratorio: 10:00 a 15:00 
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Tesis dirigidas en los últimos 5 años  
1.  Monserrat Cano Gómez. Licenciatura en Neurociencias. Graduada
2.  Javier Navarro Magallón. Licenciatura en Neurociencias. Graduado
3.  Andrea Espinosa Rodríguez. Licenciatura en Neurociencias. En proceso
4.  José Manuel Cuellar Torres. Licenciatura en Neurociencias. En proceso


